1-EFM-270 Uvod do tedrie hier
1-MMN-375 Tebria hier
Doméaca uloha 1 — rieSenie

1. (celkovo 30 bodov)
A) Cista koordinécia.
Mnozina hrac¢ov: | = {Parasutistal, Parasutista2} (1 bod)
Mnoziny akcii: A = A, ={Most, Stodola} (1 bod)
Funkcie vyplat:
Preferencie oboch hracov:
(Most, Most)~(Stodola, Stodola)
> (Most, Stodola)~(Stodola, Most)

ParaSutista2
Most Stodola
v e Most 1,1 0,0
Parasutistal Stodola 0.0 1.1
(4 body)
B;(Most) = {Most} B, (Stodola) = {Stodola}
B,(Most) = {Most} B,(Stodola) = {Stodola}
(2 body)

Nashove ekvilibria: (Most, Most), (Stodola, Stodola) (2 body).

B) Paretovskéa koordinacia.
Mnozina hracov: | = {Paraiutistal, ParaiutistaZ} (1 bod)
Mnoziny akcii: A = A, = {Most, Stodola} (1 bod)
Funkcie vyplat:
Preferencie oboch hracov:
(Stodola, Stodola) > (Most, Most) > (Most, Stodola)~(Stodola, Most)

Parasutista2
Most Stodola
v e Most 1,1 0,0
Parasutistal Stodola 0.0 2.2
(4 bodv)
B;(Most) = {Most} B, (Stodola) = {Stodola}
B,(Most) = {Most} B,(Stodola) = {Stodola}
(2 body)

Nashove ekvilibria: (Most, Most), (Stodola, Stodola) (2 body).

C)
Mnozina hracov: | = {Hréél, Hrac 2} (1 bod)
Mnoziny akcii: A = A, ={Pomoct’, Nepomdct'} (1 bod)
Tabulka vyplat:

Preferencie Hraca 1:
(Nepomoct, Pombct) > (Pomdct, Nepomoct)~(Pombct, Pomdct)
> (Nepomdct, Nepomoct)



Preferencie Hraca 2:
(Pomoct, Nepomoct) > (Pomoct, Pomoct)~(Nepomdct, Pomoct)
> (Nepombct, Nepomoct)

Hrac2
Pomaéct Nepomoct
Hracl Pomoct 2,2 2,3
Nepomoct 3,2 0,0
(4 body)
B;(Pomoct) = {Nepombct} Bi(Nepomoct) = {Pomdct’}
B,(Poméct) = {Nepomoct}  B,(Nepombct) = {Pombct}
(2 body)

Nashove ekvilibria: (Pomoct, Nepomoct), (Nepomdct, Pomoct) (2 body).

2. Sebecké a altruistické sociélne spravanie (celkovo 40 bodov)

a) Mnozina hracov: I =1{1,2} (2 body)
Mnoziny akeii: A, = A; = {Posadit, Stat} = {P, S} (2 body)
Funkcie vyplat:

Preferencie 1. hraca: (P,S) > (P,P) > (S,P)~(S,S)
Preferencie 2. hraca: (S,P) > (P,P) > (P,5)~(S,S)
Bimatica vyplat:

2.hrac

P S
- P 2,2 3,1
1.hrac S 13 11

(6 bodov).

Hra nie je typu Viznova dilema, lebo vyplaty nemaju predpisany tvar (vyplaty
z hrania dvoch profilov akcii st rovnaké) (6 bodov).

Hra mé jediné Nashovo ekvilibrium, a to (P, P) (2 body).

b) Mnozina hracov: 1 ={1,2} (2 body)
Mnoziny akcii: A, = A; = {Posadit, Stat} = {P, S} (2 body)
Funkcie vyplat:

Preferencie 1. hraca: (S,P) > (P,P) > (S,S) > (P,S)
Preferencie 2. hraca: (P,S) > (P,P) > (S,S5) > (S,P)
Bimatica vyplat:

2.hraé

P S
- P 2,2 0,3
1.hracé S 3,0 11

(6 bodov).

Hra je typu Nashovo ekvilibrium, lebo vyplaty maju predpisany tvar (6 bodov).
Hra mé jediné Nashovo ekvilibrium, a to (S, S) (2 body).

3. (celkovo 30 bodov)



Hra m& jediné ekvilibrium ziskané iterovanou eliminaciou (ostro) dominovanych
stratégii, a teda jediné Nashovo ekvilibrium, ato profil stratégii (B, ¢). Za najdenie
ekvilibria je 12 bodov.

V pripade, ze v niektorom kroku mozeme eliminovat’ viacero stratégii, na poradi
eliminacie nezalezi (2 body). Napriklad, najskor sa musia eliminovat’ stratégie (D, E, a,
b) pricom na ich poradi nezalezi, a aZ potom sa mdzu eliminovat’ stratégie (A, C)
a nakoniec stratégie (d, €). (2 body sa kazdu spravnu elimindciu, teda spolu 16 bodov).



