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Priklad 1: Hlasovanie komisie

* Komisia sa sklada z troch Clenov

e Hlasuju nezavisle od seba, rozhodnutie komisie je take,
ako hlasovala vacsina

e Kazdy Clen komisie ma urcitu pravdepodobnost
spravneho rozhodnutia, pricom 1 = p; = p. = ps = %2

* Definujme nahodny vektor (X1, Xz, X3), pricom jeho
zlozka Xi oznacuje (hodnotami 1, resp. 0), Ci sa i-ty Clen
komisie rozhodol spravne.

* Aké je pravdepodobnostné rozdelenie tohto nahodného
vektora?



Priklad 1: Hlasovanie komisie

* Pri ktore) moznosti je v nasledujucich pripadoch vacsia
pravdepodobnost spravneho rozhodnutia — ak
rozhoduje komisia, alebo ak nechame rozhodovat jej
najSikovnejsieho clena?

*pP1=0.9, p2=0.8, ps = 075
*P1= 0.8, P2 = 0.7, P3 =



Priklad 1: Hlasovanie komisie

e ZOberme pravdepodobnotl p1 = 0.9, p.=0.8, ps =0.75.
* Treti Clen komisie si vSimol, ze sa najcastejSie myli.
Preto zvazuje dve moznosti:
* Namiesto rozmyslania nad problémom si len hodi
mincou
* Odpise hlasovanie suseda, teda druhého Clena
komisie
* Pri ktore] moznosti bude pravdepodobnost’ spravneho
rozhodnutia komisie vyssia?



Priklad 2: Nezavislé zlozky

* Doplnte pravdepodobnostné )

rozdelenie nahodného vektora
tak, aby mal nezavislé zlozky: 0 /A




Priklad 3: Hadzanie kockou

 Hadzeme N kockami, pricom N si m6zeme zvolit.
Vyhravame cenu, ak sa nam podari hodit prave jednu
Sestku. Pri akom N bude pravdepodobnost nasej vyhry
maximalna?

« Hadzeme N kockami, pricom N si m6zeme zvolit.
Vyhravame cenu, ak sa nam podari hodit’ prave dve
Sestky a prave dve jednotky. Pri akom N bude
pravdepodobnost nasej vyhry maximalna?



Priklad 4: Hadzanie mincami

 Adam hadze N mincami, Boris hadze N+1 mincami.

e SpocCitame pocet hlav.

e Ak na Borisovych minciach padlo viac hlav ako na
Adamovych, vyhrava. V opacnom pripade vyhrava
Adam.

e Kto z nich ma vacsiu pravdepodobnost vyhry?



Priklad 5: Dvojruky turnaj kamen-
pap ler-noznice (zo stredoskolskej sutaZze Naboj)

* Turnaj pozostava z 9 hier.

 VV kazdej hre si hrac vyberie dvojicu (L, P) — symboly z
mnoziny {kamen, papier, noznice}, ktoré ukaze na lavej,
resp. pravej ruke. Kazdu dvojicu moze pouzit prave raz.

* Nasledne sa vyhodnotia zvlast [avé a praveé ruky. Za
kazdu vyhru su 2 body, za remizu 1 bod, za prehru O
bodov. V jednej hre sa teda rozdelia 4 body.

» Akda je pravdepodonost, ze vsSetkych 9 hier skoncCi
remizou 2:2, ak hraci volia dvojice (L, P) nahodne?
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