Metddy riesenia uloh z pravdepodobnosti a Statistiky

Domadca uloha 2, termin odovzdania: 5. 3. 2024 (na zaciatku cvicenia)

e RieSenia sa odovzddvaju napisané na papieri (nie elektronicky).

e Pri rieseni domdcich uloh mézZete v primeranej spolupracovat, ale vysledné rieSenie
musi napisat kaZdy samostatne. Odpisané ulohy budu hodnotené 0 bodmi. Ak
spoluprdcu nebudem povaZovat za primerand, zmeni sa systém domdcich uloh tak, Ze
kazdy bude riesit iné zadania.

e PIny pocet” bodov za domdcu ulohu je 60, mézZete vsak ziskat aj viac ako 60 bodov.
Do vypoctu priemeru sa pocitaju vSetky ziskané body. , Plny pocet” sa chdpe v tom
zmysle, Ze ,plny pocet” z kaZdej ulohy + bezchybnd pisomka = 100 bodov

Priklad 1. Predpokladajme, Ze priklady 5 a 6 zo sady o kombinatorickej pravdepodobnosti sa
odohrdvaju na planéte, ktorej rok ma 42 dni. Ostatné predpoklady zostavaju.

a) (20 bodov) Kolko zamestnancov ma zamestnat firma v priklade 5, aby sa maximalizoval
ocakavany pocet odpracovanych ¢lovekodni?

b) (20 bodov) V priklade 6 sa obyvatel tejto planéty rozhoduje, kolko ma pred seba pustit
navstevnikov kina, aby maximalizoval pravdepodobnost toho, Ze dostane zadarmo
listok na sci-fi film odohravajuci sa v dalekej Sineénej sustave. Co md spravit?

Priklad 2 (20 bodov). Vyrieste modifikaciu prvého prikladu z cvicenia o podmienenej
pravdepodobnosti, v ktorej je na kréme namiesto ndpisu HAPPY HOUR jej nazov ANAKONDA.
Odlepovanie a prilepovanie pismen prebieha rovnako ako v pévodnom zadani.

Priklad 3 (20 bodov). UvaZujme nasledovné pokracovanie prikladu o podmienenej
pravdepodobnosti a taxikoch: Nasiel sa svedok nehody, ktory tiez tvrdi, ze taxik bol modre;j
farby. Predpokladame, Ze jeho vnimanie farby je nezdvislé od vnimania farby ¢lovekom,
ktorého auto zrazilo. Comu sa teraz rovna pravdepodobnost, Ze taxik bol modrej farby?

Priklad 4 (20 bodov). Ste v skupine n hracov, ktori budu rozdeleni do dvoch druZstiev.
Rozdelenie prebieha nasledovne:

e Najskor sa nahodne zvoli velkost druzstva A. Je to s rovnakou pravdepodobnostou
kazdé z ¢isel 1, 2, ..., n -1.

e V druhom kroku sa spomedzi hra¢ov nahodne vyberie druZstvo A s velkostou uréenou
v predchadzajucom bode. Vyber kazdej mnoziny hracov s danou velkostou ma rovnaku
pravdepodobnost.

e Zostdavajuci hraci budu tvorit druzstvo B.

Aka je pravdepodobnost, Ze budete v druzstve, v ktorom je k hracov?

Priklad 5 (20 bodov). V situdcii z predchadzajuceho prikladu sa v kazdom druzstve nahodne
vyberie kapitan. Kazdy clen druistva ma pritom rovnakd pravdepodobnost, Ze bude
kapitdnom. Dozvedeli ste sa, Ze ste sa stali kapitanom. Akad je pravdepodobnost, Ze ste
kapitdnom v druZstve, v ktorom je k hra¢ov? (Pozndmka: Je to podmienend pravdepodobnost,
ktord nie je zhodnd s nepodmienenou pravdepodobnostou v predchddzajicom priklade).



