Zadania k slajdom 6-11:
Generujeme postupnost hldv a znakov - vysledok hédzania pravidelnou mincou a
vsfmame si dlzku najdlhsej postupnosti rovnakych vysledkov (”longest run”).

e Str. 6:
— Hadzeme 10 mincami.
e Str. 7:

— HédZzeme 10 mincami ako na str. 6, ale zopakujeme to 100 000 krat.
ZapiSeme si pocetnosti jednotlivych hodnot longest run. Zaujima nés, na-
kolko & nebola hodnota 5 zo str. 6 netypicky velkd, preto vypoéitame
podiel hodnét ktoré si aspoi tak velké ako tych dosiahnutych 5. Je ich
viac ako 20 percent, takze t4 péifka nie je velmi extrémna.

— 7 tabulky pocéetnosti sme uréili modus.
e Str. 8, O:

— Relativne poéetnosti, na ktoré sa mozeme pozerat ako na odhady pravde-
podobnosti, Ze nastani tieto hodnoty.

— Vieme vypoéitat medidn.

— 7 grafu na str. 9 sme vedeli odhadnit, & bude priemer vacsi alebo mensi
ako medién (je to podobny tvar grafu ako v priklade s platmi na prednaske).

e Str. 10:
— Relativne pocetnosti + ich kumulativne sucty.

e Str. 11:

— Hodnoty kvantilov (25, 75, 95-percentny) sme overili pomocou tabuliek na
str. 10 (tu sa zisli kumulativne suéty).



