Priklady na precvic¢enie

1.

NapiSte program, ktory na vstupe vezme vysku pozicky, dobu splacania a irok a
vystupom bude dlznéa ¢iastka po n rokoch. Mozete pouzit vztah A = P(1+R/100)"

. Napiste funkciu, ktorej vstupom bude vektor V pozostavajici zo samych nul a jed-

notiek a vystupom bude vektor poctov za sebou iducich jednotiek vo V. Napriklad
ak zadame ¢(1,0,0,1,1,1,0,1,1), dostaneme (1,3,2).

Napiste funkciu, ktord bude na zéklade poslednych k dni ’predpovedat’, ¢i bude
priat. Na vstupe mame vektor pozostavajuci z nal (pekné pocasie) a jednotiek
(dazd) a ¢islo k uréujice hibku predpovede. Vystupom bude 0 (zajtra bude pekne)
alebo 1 (zajtra bude prsat): dazd predpovedame, ak za poslednych k dni aspon
k/2 dni prsalo, inak predpovedame, 7e bude pekne.

Uvazujme dva realne vektory x,y, ktoré su rovnakej dizky. Mierou pribuznosti MP
vektorov x a y nazveme zlomok casu, kedy x a y zaroven klesaju alebo stipaju.
Presnejsie MP je podiel tych i z celkového poc¢tu n, pre ktoré y[i+1]-y[i] ma rovnaké
znamienko ako x[i+1]-x[i]. NapiSte funkciu, ktora bude merat mieru pribuznosti
vektorov x a y.

Mame n nezavislych javov, ktoré nastavaji s pravdepodobnostami (pl,...pn). Na-
piste funkciu, ktorej zadame vektor (pl,...pn) a ktora vypocita pravdepodobnost,
7e nastane prave jeden z tychto javov.

Mame dve urny. V prvej je 10 modrych a 8 Zltych guli¢iek, v druhej je 6 modrych a
6 zltych. Vytiahneme gulicku z prvej urny a dame ju do druhej. Potom vytiahneme
ndhodne gulicku z druhej urny. Simula¢ne uréte pravdepodobnost, ze tato gulicka
je modra.

sim <- function(nreps) { #vstupom je pocet opakovani pokusu
nbl <- 10 #modre gulicky v prvej urne

nl <- 18 #celkovy pocet guliciek v prvej urne

n2 <- 13 #pocet guliciek v 2.urne pri druhom tahu

count <- O #kolkokrat sme vytiahli modru gulicku z druhej urny
for (i in 1:...... ) {

nb2 <- 6 #modre gulicky v 2.urne

if (runif(1) < nbl/n1) ........... #davame do 2.urny modru gulicku
if (..., < Ll ) #vybrali sme z 2.urny modru gulicku
}

return(...... ) #odhad vyslednej pravdepodobnosti

}

Napiste funkciu, ktorej vstupom bude vektor x a prirodzené ¢islo p a vystupom
matica, ktord bude mat v i-tom stlpci vektor i-nédsobkov .



