Pravdepodobnost’ a Statistika (2) — bonusové body

Maximum: 10 bodov

Tieto body moézu vylepsit’ celkova znamku, ale iba v pripade ak ma Student aspon
znamku E (t.j. nepomozu z FX).

Hodnotenie:

Strucne:
- odovzdany priklad = 1 bod (maximalne 1 za hodinu, moznost’ vyvolania)
- rieSenie pri tabuli prikladu, ktory nikto neodovzdal = 2 body

Detailne:

Na kazdom cviceni moznost’ na zadiatku cvi¢enia odovzdat’ jeden vyrieSeny
priklad, ktory sa bude riesit’ na danom cvicendi (t.j. nie uz rieSené priklady, ani nie
priklady na precvicenie). Za spravne vyrieSeny priklad je 1 bod. Maximadlne takto
Student moze ziskat’ 1 bod za jednu hodinu.

Ak si vyberiete priklad, je potrebné ho vypocitat’ cely.

Za kazdy priklad bude ndhodne vybrany jeden zo Studentov, ktori ho odovzdali, a
ten ho bude riesit’ pri tabuli. Za rieSenie pri tabuli neziskava ziadne bonusové
body. Ak ale Student priklad nevie, svoj bonusovy bod za danu hodinu straca.
Priklady, ktoré nikto neodovzdal (alebo nikto z odovzdéavajicich Studentov
nevedel vyriesit') je mozné riesit pri tabuli za 2 body.

Priklady odovzdané po tom, ako sa zac¢ne riesit’ prvy priklad cvicenia, nebudu
prijaté.

V pripade zdujmu je mozné na jednej hodine odovzdat aj viac ako jeden priklad,
ale aj v takom priklade sa za ne da celkovo ziskat’ maximalne jeden bod (pocita sa
bodovy zisk iba za najlepsi priklad). Ak odovzdéavate viac prikladov, odovzdajte
kazdy na samostatnom papieri.

Studenti 3. roénika, ktori opakuju tento predmet, budii mat’ v pripade zaujmu v
druhej polovici semestra v pevne stanovenom spolo¢nom termine moZnost’
napisat’ pisomku na bonusové body (pisomka bude na 12 bodov, maximalny
bonus je stale 10 bodov) namiesto bonusovych bodov na cvi¢eniach — takze ak na
tuto pisomku pridu, stracajil narok na vsetky ostatné bonusové body z cviceni.



