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3 Uvod

UVOD

Moze sa nam zdat prekvapujice, ¢im vSetkym sa v dneSnej dobe
zaobera ekonomia. Zvycajnou tlohou ekondémov je upozornovat’ na dianie na
trhoch. V sti¢asnosti povazujeme hlasovanie (voting), vyber za vel'mi dolezita
sucast’ nadsho kazdodenného Zivota. PouZziva sa na vytvaranie dolezitych tedrii
ako v matematike tak aj v technickych smeroch. Aj z tohto doévodu sa touto
problematikou zaobera cCoraz SirSia skupina vedcov, ktori nachadzaju
uplatnenie tedrie v kazdej oblasti dneSnej modernej vedy. Pouziva sa aj na
vytvaranie dolezitych teorii v ekonomike ¢i na ekonomické rozhodnutia ako

napriklad:

- prijatie alebo odmietnutie firmy, korporacie, ktoré sa v obchodnej

sut’azi snazia uspiet’ svojou ponukou pred konkurenciou

- prijatie alebo zamietnutie spolo¢ného hodnotenia negociovanych

kapitol Eurdpskou tniou a kandidatskych krajin

- prijatie alebo zamietnutie navrhu samospravnych poslancov
v samospravnych radach, ponuky k stavbe nového mostu alebo

mestskej budovy ¢i cesty.

Vysledok T'ubovolného hlasovania zavisi od hlasovacich pravidiel
arozdistribuovania poctu hlasov jednotlivym volicom. Hlasovanie moZzno
z tohto pohl'adu vnimat’ ako isty typ hry, ktory mdézeme podrobit’ rozboru

z pohladu teorie hier.



4 Uvod

Cielom tejto diplomovej prace bolo vypracovat’ teoreticky uvod do
tedrie volebnych hier. Navrhnit' algoritmus rieSenia volebnych hier

a demonstrovat’ vysledky ziskané simulaciou.

Praca sa skladd ztroch casti. V prvej kapitole sa venuje prehladu
volebnych systémov pouzivanych v stcasnosti k ziskaniu rozhodnutia.
Kapitola sa sklada z jedenastich podkapitol, v ktorych sa konkretne venuje

jednotlivym mechanizmom volieb.

V druhej kapitole sa venuje modernej tedrii generujucich funkcii pre
pocitanie Myersonvych hodnot. V zavere kapitoly je analyticka S$tudia

Myersonovej hodnoty v terajSej Eurdpskej Unii a po rozsireni v roku 2004.
Tretiu Cast’ diplomovej prace tvori Priloha A, kde st uvedené zakladne
pojmy, ktoré sa vyskytuji v tejto diplomovej praci. V Prilohe B je zdrojovy

kod programov v softvéri Mathematica.



